主角基本属性
视野范围：随着深入，主角光照范围缩小，可看清的部分更小，环境更暗
移动速度：随着游戏进行，主角移动速度加快

主角的特殊能力

只有主角可以通过拾取的碎片或使用的场景道具，获得不同的增益
普通白色：收集后消失。每搜集到三个时使得敌人进入短时间的惊恐模式，收集到一定数量后可以解锁三种宝石
红色传送：场景道具，成对出现，类似传送点。不会消失。玩家可以使用进行两点间的传送。形象可能考虑托盘 
绿色加速：场景道具，类似有方向性的加速带。不会消失。主角同方向通过可以加速，反方向通过可以减速。形象可能考虑游码
蓝色减速：场景道具，使用后消失。效果类似冰冻，主角使用后会使得附近的敌人减速。砝码
其他

希望有不同buff时有对应光色变化

