GDD游戏设计文档

简介：
有强烈光影效果的吃豆人，且利用了光影影响游戏玩法。

玩法原型：
吃豆人

美术原型参考：
地狱边境、奥日、gris

特点：
光的表现：光带来明暗与色彩，随着游戏进度恢复世界的色彩与光影

特殊的表现效果：使用Shader改变渲染的rgb通道，游戏中不同进度会影响整个世界的rgb值世界是 灰白 =》 彩色 的过程。 涉及到技术美术（利用urp可编程渲染管线实现此效果）

超大地图版吃豆人：吃豆人机制衍生，超大地图版本

